1 Una base de datos es una colección de información organizada de forma que un programa de ordenador pueda seleccionar rápidamente los      fragmentos     de       datos que necesite. Una base de datos es un sistema de archivos electrónico. 
Las bases de datos tradicionales se organizan por campos, registros y archivos. Un campo es una pieza única de información;    un registro es    un       sistema completo de campos; y un archivo es una colección de registros. Por ejemplo, una guía de teléfono    es análoga a un archivo.                     Contiene una lista de registros, cada uno de los cuales consiste en tres campos: nombre, dirección, y    número de teléfono.   
A veces se utiliza DB, de database en inglés, para referirse a las bases de datos.
 
Ejemplo
[bookmark: _GoBack] 
[image: http://files.mariomurieltecnologiasistemas-cu.webnode.es/200000006-0a0e50b068/b3.png]

2 El sistema de gestión de bases de datos es esencial para el adecuado funcionamiento y manipulación de los datos contenidos en la base. Se puede definir como: "El Conjunto de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que suministra, tanto a los usuarios no informáticos como a los analistas, programadores o al administrador, los medios necesarios para describir, recuperar y manipular los datos almacenados en la base, manteniendo su integridad, confidencialidad y seguridad".
Opinión personal: es el encargado de manejar y/o distribuir información dentro del sistema para el adecuado funcionamiento del mismo, para así facilitar la operación del usuario en uso diario.
Fuente: http://www.slideshare.net/still01/motores-de-bases-de-datos

3 los motores es el que permite crear la base de datos mediante formularios sencillos y prácticos que no ayudan a relacionar las diferentes tablas de una manera lógica y así el motor funcione de una manera adecuada. 
Algunos motores de base de datos son:
Microsoft Access es un motor para pequeñas base de datos, no es multiplataforma pues solo es posible utilizar en los sistemas operativos de Microsoft.
Sqlite es un motor compatible con ACID, una biblioteca escrita en c y es un motor de dominio público creador por D. Richard Hipp. 
MYSQL SERVER: producido por Microsoft basado en el modelo relacional y es la opción de Microsoft a otros potentes sistemas gestores como son Oracle, Postgre SQL o MySQL 
MYSQL: es un sistema multiusuario con más de seis millones de usuarios,	 es un sistema libre en un esquema de licenciamiento dual. Con este motor podemos trabajar con varios lenguajes de programación como lo son c, c++,  pascal, java, Delphi entre otros. 
Opinión personal: el motor de la base de datos es el generador de información al sistema y es quien opera dentro de la base con las clases relacionadas entre sí. 
Fuente: http://www.slideshare.net/still01/motores-de-bases-de-datos

4 Un Sistema Operativo (SO) es el software básico de una computadora que provee una interfaz entre el resto de programas del ordenador, los dispositivos hardware y el usuario.
Las funciones básicas del Sistema Operativo son administrar los recursos de la máquina, coordinar el hardware y organizar archivos y directorios en dispositivos de almacenamiento.
Los Sistemas Operativos más utilizados son Dos, Windows, Linux y Mac. Algunos SO ya vienen con un navegador integrado, como Windows que trae el navegador Internet Explorer.
El sistema operativo es el programa (o software) más importante de un ordenador. Para que funcionen los otros programas, cada ordenador de uso general debe tener un sistema operativo. Los sistemas operativos realizan tareas básicas, tales como reconocimiento de la conexión del teclado, enviar la información a la pantalla, no perder de vista archivos y directorios en el disco, y controlar los dispositivos periféricos tales como impresoras, escáner, etc.

En sistemas grandes, el sistema operativo tiene incluso mayor responsabilidad y poder, es como un policía de tráfico, se asegura de que los programas y usuarios que están funcionando al mismo tiempo no interfieran entre ellos. El sistema operativo también es responsable de la seguridad, asegurándose de que los usuarios no autorizados no tengan acceso al sistema.
Fuente: http://www.masadelante.com/faqs/sistema-operativo
Opinión personal: los sistemas operativos son el alma viviente de las máquinas ya que ellos son los encargados de operar a todos los software instalados en el equipo incluso hasta aquellos que cumplen funciones fuera de la misma computadora tales como las impresoras, teclados y demás que interactúan con la maquina desde afuera que se ejecutan mediante una orden dada por el sistema operativo (SO) instalado en la máquina.


5 Los sistemas operativos pueden ser clasificados de la siguiente forma:
Multiusuario: Permite que dos o más usuarios utilicen sus programas al mismo tiempo. Algunos sistemas operativos permiten a centenares o millares de usuarios al mismo tiempo.
Multiprocesador: soporta el abrir un mismo programa en más de una CPU.
Multitarea: Permite que varios programas se ejecuten al mismo tiempo.
Multitramo: Permite que diversas partes de un solo programa funcionen al mismo tiempo.
Tiempo Real: Responde a las entradas inmediatamente. Los sistemas operativos como DOS y UNIX, no funcionan en tiempo real.
Sistema operativo monousuario (de mono: 'uno'; y usuario) es un sistema operativo que sólo puede ser ocupado por un único usuario en un determinado tiempo. Ejemplo de sistemas monousuario son las versiones domésticas de Windows. Administra recursos de memoria procesos y dispositivos de las PC'S
Es un sistema en el cual el tipo de usuario no está definido y, por lo tanto, los datos que tiene el sistema son accesibles para cualquiera que pueda conectarse.
En algunos sistemas operativos se accede al sistema reproductor de un usuario único que tiene permiso para realizar cualquier operación. Este es el caso de los sistemas operativos más antiguos como MS-DOS y algunos más recientes como la serie Windows 95/98/Me de Microsoft o MacOS (antes de MacOS X) de Macintosh. En estos sistemas no existe una diferenciación clara entre las tareas que realiza un administrador del sistema y las tareas que realizan los usuarios habituales, no disponiendo del concepto de multiusuario, un usuario común tiene acceso a todas las capacidades del sistema, pudiendo borrar, incluso, información vital para su funcionamiento. Un usuario malicioso (remoto o no) que obtenga acceso al sistema podrá realizar todo lo que desee por no existir dichas limitaciones.
 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Monousuario
Los sistemas monousuario fueron los primeros en aparecer en el mundo informático, ya que los científicos los necesitaban para ejecutar aplicaciones de cálculo.

El primer sistema Operativo fue el CPM, elaborado para manejar el SO independiente de la máquina y de los dispositivos que tenga conectada. 

Poco a poco fueron apareciendo otros sistemas operativos monousuarios basados en plataformas específicas, como fueron los ordenadores Spectrum, Comodore, Amiga, Atari,etc.. Estas plataformas dedicadas a usuarios domésticos ya tenían su propio sistema operativo y de arranque. El arranque del sistema se realizaba mediante una cinta o diskette que contenía todos los drivers que controlaban el hardware y cargaban los comandos de sistema operativo en RAM. Estos SO además llevaban integrado un lenguaje de programación (Normalmente el BASIC) por lo que además te permitían realizar tus propios programas.

El CPM fue, por así decirlo el padre de los sistemas Operativos Monousuario. Todas las familias posteriores del DOS derivan de él. 

Poco después, personajes como Bill Gates y Paul Alen los promocionaron; al ver que podía tener un éxito comercial para las empresas y los usuarios

Ejemplos de sistemas Monousuario:    IBM DOS, Amiga OS, Apple OS, CPM, MS DOS, Windows 3.11, OS/2
Fuente: http://www.cupsweb.com/articulos/20-catblog/69-sistemasoperativosmonousuario.html
Versiones de los sistemas operativos 
Windows 1 y Windows 2:
Las primeras versiones de Windows existentes en el mercado surgieron como complementos gráficos del sistema operativo DOS. No eran un sistema operativo completo, sino que era sólo la interfaz gráfica, que de igual manera no tiene nada que ver con lo que tenemos ahora.
La gran novedad que tuvieron estas versiones de Windows en comparación con otros sistemas del mercado, fue la incorporación del Panel de Control, cosa que todavía podemos encontrar hasta en las más recientes versiones de Windows.
Aun así, Windows 1 y Windows 2 no tuvieron mucho éxito de ventas en el mercado.
Windows 3 y Windows NT 3:
Luego de que IBM y Microsoft rompieran su contrato de sistemas Windows para equipos IBM, surgió Windows 3,  el cual tuvo ciertos cambios comparado con las anteriores versiones, pero el gran éxito fue el surgimiento de Windows 3.1, el cual comenzó a utilizar fuentes TrueType, y otras grandes incorporaciones gráficas que marcaron una nueva era en los sistemas operativos. Esta versión de Windows superó en ventas al sistema operativo de IBM.
Más tarde salió al mercado Windows 3.11, el cual tuvo una gran cantidad de ventas, llegando a las 25 millones de licencias vendidas. Por último surgió la versión de Windows NT 3, que fue la primera versión en incluir la API de 32-bits.
Windows 95:
Ya estamos llegando a algo más parecido a lo que actualmente usamos como sistema operativo. Con Windows 95 surgieron grandes cambios en los sistemas operativos, además de tener grandes cantidades de ventas, ya que en 4 días ya se habían vendido 1 millón de copias, y en 5 semanas 7 millones.
Se incorporó el sistema de archivos FAT32, y se incluyó el menú de Inicio, y la barra de tareas. Además del soporte incluido de Internet.
Windows 98:
Cada vez más cerca de lo actual, llegamos al Microsoft Windows 98, en el cual se incluyó la entrada de DVDs, y la incorporación del puerto USB. Con el Windows 98 también venía incluido el Internet Explorer.
Se realizaron también varias mejoras gráficas en comparación con el Windows 95, y los requerimientos de Hardware y Software eran cada vez más exigentes.
Windows 2000:
Windows 2000 inició un nuevo siglo de sistemas operativos para computadoras. Estaba basado en la tecnología NT que nombrábamos antes, como el Windows 3.11 y sus versiones posteriores. No tuvo muchos cambios con respecto a sus versiones anteriores, se agregó lo que se conoce como Active Directory.
Windows ME:
También conocido como Windows Multimedia Edition, o Windows Millenium. En él se incluyeron novedosas aplicaciones multimedia, como el Windows Media Player, o el Windows Movie Maker. Fue la última versión basada en DOS, y fue la primera en comenzar a incluir el punto de restauración del sistema.
Windows XP:
Fue el gran cambio que tuvo Microsoft con Windows, siendo esta una de sus versiones más populares a lo largo de toda su historia, con increíbles mejoras gráficas, un gran incremento de velocidad y agilidad. También incorporó su versión de 64 bits, y logró hacer una explosión en el mercado de sistemas operativos. Incluso hoy en día muchas empresas utilizan Windows XP, habiendo nuevas versiones como Windows 7 disponibles en el mercado.
Se incorporaron funciones como la encriptación de archivos del sistema, el soporte para redes wifi, y la asistencia remota. También existieron dos versiones de Windows XP, entre las cuales estaban el Windows XP Home y Windows XP Professional.
Windows Vista:
Se puede decir que Windows Vista fue otro de los fracasos de Microsoft en su sistema operativo Windows. Con el éxito de Windows XP, intentaron renovar el mercado de sistemas operativos, pero la cosa salió un poco mal. Windows Vista tenía grandes expectativas en la empresa, pero resultó tener muchos errores, ser muy lento y sufría de sobrecargas.
Se incluyeron en él mejoras gráficas como el Aero, los gadgets de escritorio, y el sistema de actualización hacia versiones superiores con el Windows Anytime Upgrade. Con el Windows Vista se incluyeron 6 versiones:
· Windows Vista Starter
· Windows Vista Home Basic
· Windows Vista Home Premium
· Windows Vista Business
· Windows Vista Enterprise
· Windows Vista Ultimate
Fuente: http://tuwindows.com/tipos-y-versiones-de-windows.html (Autor: Carlos Aguilar.)
Windows 8 Pro
Windows 8 RT
Windows 8 Enterprise
Fuente: http://windowsespanol.about.com/od/ConoceEInstalaWindows/f/Versiones-Windows-8.htm

6 SISTEMA OPERATIVO MULTIUSUARIO
Permite que dos o más usuarios utilicen sus programas al mismo tiempo. Algunos sistemas operativos permiten a centenares o millares de usuarios al mismo tiempo.
  TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS MULTIUSUARIOS
a) Windows 3.1: Microsoft tomo una decisión, hacer un sistema operativo que tuviera una interfaz gráfica amigable para el usuario, y como resultado obtuvo Windows. Este sistema muestra íconos en la pantalla que representan diferentes archivos o programas, a los cuales se puede acceder al darles doble clic con el puntero del mouse.
b) Windows NT: Esta versión de Windows se especializa en las redes y servidores. Con este SO se puede interactuar de forma eficaz entre dos o más computadoras.
c) Mac OS: Las computadoras Macintosh no serían tan populares como lo son si no tuvieran el Mac OS como sistema operativo de planta. Este sistema operativo es tan amigable para el usuario que cualquier persona puede aprender a usarlo en muy poco tiempo. Por otro lado, es muy bueno para organizar archivos y usarlos de manera eficaz. Este fue creado por Apple Computer, Inc.
d) UNIX: El sistema operativo UNIX fue creado por los laboratorios Bell de AT&T en 1969 y es ahora usado como una de las bases para la supercarretera de la información. Unix es un SO multiusuario y multitarea, que corre en diferentes computadoras, desde supercomputadoras, Mainframes, Minicomputadoras, computadoras personales y estaciones de trabajo. Esto quiere decir que muchos usuarios pueden estar usando una misma computadora por medio de terminales o usar muchas de ellas. 
e) LINUX es un sistema operativo, compatible Unix Dos características muy peculiares lo diferencian del resto de los sistemas que podemos encontrar en el mercado, la primera, es que es libre, esto significa que no tenemos que pagar ningún tipo de licencia a ninguna casa desarrolladora de software por el uso del mismo, la segunda, es que el sistema viene acompañado del código fuente. El sistema lo forman el núcleo del sistema (kernel) más un gran número de programa / librerías que hacen posible su utilización.
Fuente: http://unilibretics.fullblog.com.ar/sistema-operativo-multiusuario-241249433268.html

7 la diferencia entre los sistemas monousuario y multiusuario es la cantidad de usuario que puede interactuar con el sistema al mismo tiempo. 
Fuente propia. 
8 manejador de base de datos 
El sistema manejador de bases de datos es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creación y todos los accesos a la base de datos.  Se compone de un lenguaje de definición de datos (DDL), un lenguaje de manipulación de datos  (DML) y de un lenguaje de consulta (SQL).

El SMBD sirve como interfaz entre la base de datos física  y las peticiones del usuario.  El SMBD interpreta las peticiones de entrada/salida del usuario y las manda al sistema operativo para la transferencia de datos entre la unidad de memoria secundaria y la memoria principal.  En resumen, un SMBD es el corazón de la base de datos ya que se encarga del control total de los posibles aspectos que la puedan afectar.
Fuente: http://www.slideshare.net/murielmuriel/savedfiles?s_title=sistema-manejador-d-bases-de-datos&user_login=dikatherin93

9 Modelo de compilación es ejecutar una tarea dada a una aplicación cualquiera mediante el cual se transforma el lenguaje del usuario al lenguaje de la máquina para ejecutar determinada orden. 
Fuente propia 

10 El término "procesador" puede referirse a los siguientes artículos:
Microprocesador informático o simplemente procesador, un circuito integrado que contiene todos los elementos de la CPU.
CPU, el elemento que interpreta las instrucciones y procesa los datos de los programas de computadora.
Graphics Processing Unit o Unidad de Procesamiento Gráfico, es un procesador dedicado a procesamiento de gráficos o coma flotante. Es el elemento principal de toda tarjeta gráfica.
Physics processing unit o Unidad de Procesamiento Físico es un microprocesador dedicado, diseñado para manejar cálculos físicos..
Front end processor es un pequeño computador que sirve de a un computador host como interfaz para un número de redes.
Data Processor es un sistema que procesa datos.
Procesador de textos, un software informático destinado a la creación y edición de documentos de texto.
Fuente:
Luis Angel Isidro
luis.isidro@diariogestion.com.pe
El fabricante de microprocesadores Intel dio a conocer una nueva tecnología llamada RealSense, que permitirá que las personas interactúen de manera natural con las computadoras, usando nada más que su lenguaje corporal y el movimiento de sus manos.
Y es que en esta tecnología se integrarán las cámaras de los ordenadores obteniendo un reconocimiento 3D gracias a una cámara de vídeo que captura la imagen en 1080p. Además, se añadirá un sensor capaz de detectar gestos y reconocer caras.
Por ejemplo, al poner una mano o rostro frente a la cámara el sistema responde al movimiento o a gestos mínimos, lo que será utilizado para desarrollar aplicaciones de fotografía, video y juegos que puedan controlarse sin necesidad de un teclado o joystick, además de herramientas educativas intuitivas.
Se anunció que esta tecnología formará parte de la nueva generación de tabletas dos en uno y laptops de marcas como Asus, que saldrán al mercado durante la segunda semestre de 2014.
Por último, los procesadores Intel firmaron un acuerdo con Microsoft para desarrollar aplicaciones conjuntamente y además poder utilizar Real Sense en aplicaciones como Skype.
TAGS: Intel, RealSense, Asus, Microsoft, Skype, CES 2014
.11 memoria ROM o memoria de lectura y no de escritura este o no este la fuente de energía y los datos proporcionados o establecidos allí no se pueden modificar o por lo menos no de manera rápida o fácil.
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_de_solo_lectura
Memoria RAM es donde se guardan de manera temporal de trabajo, allí es donde se cargan todas las aplicaciones ejecutadas por el sistema. 

12 Verifica el uso actual de la memoria RAM. Si tienes el sistema operativo Windows, abre la barra de tareas o presiona las teclas "Ctrl + Alt + Del." Esto te llevará al Administrador de tareas. Haz clic en él y luego presiona el botón "Rendimiento". Puedes ver la cantidad de memoria utilizada actualmente por cada programa que se ejecuta en tu PC. Si tienes el sistema operativo Mac X, selecciona "Acerca de este Mac" desde el menú situado en la esquina superior izquierda de la pantalla. Abre "Actividad del Monitor" en la carpeta Utilidades. Haz clic en el botón de la memoria del sistema localizado en la parte inferior de la ventana y verás la cantidad de memoria RAM instalada y su uso actual.
Fuente: http://www.ehowenespanol.com/averiguar-capacidad-maxima-memoria-computador-como_42813/

13 hace referencia a la cantidad de formas en la que se guardan los datos sobre el disco siendo solo un dispositivo de lectura DVD-R, DVD+R y DVD-RW, DVR+RW siendo el primero para escribir una vez y el segundo permitiendo grabar y luego borrar, mientras que el CD solo sirve para guardar en formato digital siendo VCD y SVCD para grabación doméstica y CD-R y SVCD-RW para datos mixtos 
Fuente propia 
14 La unidad ZIP es un dispositivo magnético  de alta capacidad que se lee y se escribe por medio unidades ZIP de IOMEGA son similares a los disquetes pero mucho más veloces y con muchas más capacidad de almacenamiento 
Leer mas en: http://docs.freebsd.org/doc/4.10-RELEASE/usr/share/doc/es/articles/zip-drive/article.html
15 es un dispositivo capaz de leer y escribir información con el propósito de almacenarla permanentemente.
CD, DVD, Memoria de almacenamiento (USB), Disco duros (fijos y portables), tarjetas de memoria, La nube
Si quieres conocer más acerca de las características de los distintos medios de almacenamiento disponibles en el mercado, podemos leer en los siguientes artículos:

-Dispositivos de almacenamiento por medio magnético. 
-Dispositivos de almacenamiento por medio óptico. 
- Dispositivos de almacenamiento por medio electrónico (SSDS) 
Fuente:http://www.informatica-hoy.com.ar/aprender-informatica/Dispositivos-de-almacenamiento.php

16 Una base de datos orientada a objetos es una base de datos que incorpora todos los conceptos importantes del modelo de objetos: Encapsulación, Herencia y Polimorfismo.
En bases de datos orientadas a objetos, los usuarios pueden definir operaciones sobre los datos como parte de la definición de la base de datos.
La base de datos está constituida por objetos, que pueden ser de muy diversos tipos, y sobre los cuales se encuentran definidas unas operaciones.  Las bases de datos orientadas a objetos pueden manejar información binaria (como objetos multimedia) de una forma eficiente
Fuente:http://www.slideshare.net/murielmuriel/savedfiles?s_title=base-de-datos-orientado-a-objetos&user_login=migmorbus1

17 Encapsulación: Propiedad que permite ocultar la información al resto de los objetos, impidiendo así accesos incorrectos o conflictos. 
Fuente:http://www.slideshare.net/murielmuriel/savedfiles?s_title=base-de-datos-orientado-a-objetos&user_login=migmorbus1
Opinión personal: La encapsulación de la información se realiza por seguridad y/o protección de la misma debido a que si no se realiza esta podría ser muy asequible para cualquier persona y podríamos perderla o que se nos modificará muy fácil y esto implicaría pérdida de tiempo y rendimiento en la programación

18 Herencia: Propiedad a través de la cual los objetos heredan comportamiento dentro de una jerarquía de clases. 
Fuente:http://www.slideshare.net/murielmuriel/savedfiles?s_title=base-de-datos-orientado-a-objetos&user_login=migmorbus1
Opinión personal: La herencia son los datos propios que se obtienen de otros objetos y que sirven para identificar a las clases siendo este el medio por el cual se conocen y se utilizan estos. 

19 Polimorfismo: Propiedad de una operación mediante la cual puede ser aplicada a distintos tipos de objetos. 
Fuente:http://www.slideshare.net/murielmuriel/savedfiles?s_title=base-de-datos-orientado-a-objetos&user_login=migmorbus1
Opinión personal: el polimorfismo es la cantidad de formas con las se da un dato o un objeto
Por ejemplo, en un lenguaje de programación que cuenta con un sistema de tipos dinámico (en los que las variables pueden contener datos de cualquier tipo u objetos de cualquier clase) no se requiere que los objetos que se utilizan de modo polimórfico sean parte de una jerarquía de clases. 
20 una clave primaria es la identificación única de una clase y lo que hace diferente de los demás atributos de una clase ejemplo 
En una clase de nombre cliente se tendrá datos como:
Cédula cliente
Primer Nombre
Segundo nombre 
Primer Apellido 
Segundo Apellido 
Y así sucesivamente, la cédula es lo que hace diferente a ese cliente del resto de los demás por lo tanto esa es la clave primaria de la clase cliente. 

	CLASE VENDEDOR

	Código vendedor


	Primer Nombre


	Segundo nombre

	Primer Apellido

	Segundo Apellido

	


21 tomando el mismo ejemplo de la pregunta 20 podemos decir que cuando hay una relación entre dos clases, hay una comunicación entre ellas y esto hace generar una comunicación que se ve generada mediante los atributos y los atributos que comunican esta información pero no que no son propios de la clase se le llaman claves foráneas ejemplo tomando como clase cliente y tomando otra clase llamada vendedor 

	CLASE CLIENTE

	Cédula cliente


	Primer Nombre


	Segundo nombre

	Primer Apellido

	Segundo Apellido

	Código vendedor





En la clase vendedor podemos observar que el código vendedor es la clave primaria por es lo que lo hace diferente de los demás.
Además podemos observar que en la clase cliente tenemos un atributo llamado código vendedor y esa es la relación de las dos tablas o clases a esta se le llama clave foránea. 

22
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